PROJEKT: SMART RAZRED
TRAJANJE: 4 godine
Plan rada za šk. god. 2017./ 2018.
VODITELJICA: uč. Vini Ballarin

Projekt „Smart razred“ nastao je kao poticaj Erazmus+ projekta. Odvijat će se kroz četiri školske godine u suradnji s Filozofskim fakultetom , Odsjek učiteljski studij, smjer Primjena informacijske i komunikacijske tehnologije u učenju i poučavanju. 
Cilj projekta je u četiri školske godine naučiti djecu pravilnom korištenju tableta i laptopa u nastavi, zaštiti na internetu, primjeni digitalne tehnologije u svrhu procesa učenja i poučavanja, kvalitetnoj komunikaciji i suradnji putem digitalnih alata te svim tim nastavu učiniti raznolikom i zanimljivom.
[bookmark: _GoBack]Na kraju se očekuje da će učenici moći:
1. Crtati korištenjem digitalnog alata (bedževi, čestitke, magneti)
2. Izrada obrazovnih igara (križaljka, sudoku, i slično) uz pomoć gotovih web aplikacija
3. Izrada kviza u aplikaciji na pametnoj ploči. 
4. Samostalno prezentirati svoje uratke u digitalnom alatu
Komunicirati putem maila (AAIEdu Hr)
Komunicirati i surađivati na društvenoj mreži ( CARNET mreža)


Projekt je započeo u jedanaestom mjesecu 2017. godine. Faze i rezultati u tom prvom ciklusu su:
1. 11. mjesec 2017. godina – Upoznavanje dijelova računala i tipkovnice. (4 školska sata)
Učenici su naučili vanjske i unutarnje dijelove računala na sustavu Moodle. Učili su putem lekcije te ispitali znanje na testu u sustavu. Osim toga igrali su igru Memory i putem nje provjerili svoje znanje.
Provjera znanja je riješena s aritmetičkom sredinom 4,25, Memory i Lekcija su riješeni 100%.
2. 12. . mjesec 2017. godina – Učenje alata Paint na tabletima uz pametnu ploču, igru Memory i kviza Kahoot (4 školska sata)
Učenici su naučili crtati u programu Paint, svoje znanje su provjerili na testu u sustavu Moodle i u igri Memory. Rezultati testa su aritmetičke sredine 4,20, dok je igra Memory riješena 100%.
3. 2. mjesec 2018. Primjena alata za crtanje – u svrhu izrade (bedža, magneta)
Učenici su na papiru crtali slike na temu „Zašto volim školu?“. Nakon nacrtanih slika na papiru to su preslikali na tablete koristeći alat za crtanje.
Rezultati su vidljivi u sljedećim fotografijama.
Sljedeća faza je izrada bedža i magneta uz suradnju s roditeljima. 
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